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1. INTRODUCCIÓN 

 

 El presente Juego de las Pirámides del Conocimiento fue inspirado en una reunión del 

grupo Tseyor celebrada en la UTU y que nos ha llegado a través de un sueño lúcido.  

 En ella nos anunció Shilcars que ya habíamos recibido una licenciatura en la 

Universidad y que ahora se nos iba a dar un doctorado.  

 Pudimos ver los materiales de ese doctorado que estaban preparados y contenidos en 

un juego de pirámides que estaban divididas cada una en 7 estratos escalonados, del 1 al 7.  

 En cada estrato había una clave numérica que permitía identificar el tipo de pirámide, 

su estrato y la cara correspondiente de la pirámide.  

 Cada cara de una pirámide se relacionaba con la Ciencia, el Arte, la Filosofía y la 

Espiritualidad. Era, pues, un doctorado completo y equilibrado por todas las categorías del 

conocimiento trascendente.  

 A partir de esta idea diseñamos un juego compuesto por dos pirámides, una alzada 

sobre su base y otra invertida, que se apoyaba en el vértice.  

 La pirámide invertida corresponde al conocimiento intuitivo, en sus cuatro facetas, 

idénticas a las columnas del CAFÉ trascendental.  

 La pirámide sobre su base corresponde al conocimiento intelectual, racional, típico de 

la 3D, aunque agrupado igualmente en las cuatro categorías del conocimiento.  

 Se trataría, en el juego, de encontrar una palabra que para cada pirámide y categoría 

sintetizase la esencia de ese conocimiento, y colocarla en su casilla correspondiente o piso de 

la pirámide. Con ello se obtendrán 56 palabras síntesis del conocimiento.  

 Más allá de este conocimiento está el propiamente trascendente, el de la Realidad de 

los Mundos, este se agrupa en 4 categorías: Fuente, Mundo de las Ideas, Mundo Creativo y 

Mundo de las Causas. A cada uno de estos mundos se le asignará también una palabra 

síntesis, en cada caso.  

 Este juego se puede realizar de forma individual o por equipos, conforme la 

oportunidad o la ocasión lo aconsejen.  
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2. PIRÁMIDES DEL CONOCIMIENTO 

REGLAS DEL JUEGO 

 

1. Cada equipo tiene una plantilla en blanco de las dos pirámides, la del conocimiento, la 

Racional (sobre su base, o derecha) y la Intuitiva (invertida). A modo de ejemplo se 

ofrece una plantilla resuelta.  

2. Cada pirámide tiene 7 pisos, que se corresponden con los 7 números y las 7 palabras 

mayas, en orden ascendente.   

3. Las 4 caras de cada pirámide se corresponden con la Ciencia, el Arte, la Filosofía y la 

Espiritualidad, del CAFÉ Trascendental.  

4. Cada equipo tendrá que rellenar las casillas vacías que se forman, al cruzar las 7 

palabras mayas, con las cuatro caras del CAFÉ Trascendental, empleando para ello una 

palabra o símbolo que describa el sentido implicado en ella.  

5. Una vez rellenadas las cuadrículas plasmarán esas palabras en el correspondiente nivel 

y cara de cada casilla de las pirámides.  

6. Se escribirán también las casillas correspondientes a la Realidad de los Mundos, que 

no se plasman en las pirámides, pues corresponden al mundo invisible.  

7. El juego es un ejercicio de comprensión y expresión del conocimiento racional y 

trascendental propio de la Filosofía de Tseyor.  

8. Se podrá proporcionar también un listado de 120 palabras que podrá emplearse, de 

forma opcional, para seleccionar la más adecuada para cada casilla.  
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3. FICHAS PARA LA RECOGIDA DE PALABRAS 
 

PIRÁMIDE INVERTIDA 

CIENCIA ARTE 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  

Mundo 
Ideas 

 
 

Mundo 
Ideas 

 

Mundo 
Creativo 

 
 

Mundo 
Creativo 

 

Mundo 
Causas 

 
 

Mundo 
Causas 

 

Ich 7  
 

Ich 7  

Oksah 6  
 

Oksah 6  

Kat 5  
 

Kat 5  

Suut 4  
 

Suut 4  

Tseek 3  
 

Tseek 3  

Sayab 2  
 

Sayab 2  

Beh 1  
 

Beh 1  

FILOSOFÍA ESPIRITUALIDAD 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  

Mundo 
Ideas 

 
 

Mundo 
Ideas 

 

Mundo 
Creativo 

 
 

Mundo 
Creativo 

 

Mundo 
Causas 

 
 

Mundo 
Causas 

 

Ich 7  
 

Ich 7  

Oksah 6  
 

Oksah 6  

Kat 5  
 

Kat 5  

Suut 4  
 

Suut 4  

Tseek 3  
 

Tseek 3  

Sayab 2  
 

Sayab 2  

Beh 1  
 

Beh 1  
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PIRÁMIDE DERECHA 

CIENCIA ARTE 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  

Mundo 
Ideas 

 
 

Mundo 
Ideas 

 

Mundo 
Creativo 

 
 

Mundo 
Creativo 

 

Mundo 
Causas 

 
 

Mundo 
Causas 

 

Ich 7  
 

Ich 7  

Oksah 6  
 

Oksah 6  

Kat 5  
 

Kat 5  

Suut 4  
 

Suut 4  

Tseek 3  
 

Tseek 3  

Sayab 2  
 

Sayab 2  

Beh 1  
 

Beh 1  

FILOSOFÍA ESPIRITUALIDAD 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  

Mundo 
Ideas 

 
 

Mundo 
Ideas 

 

Mundo 
Creativo 

 
 

Mundo 
Creativo 

 

Mundo 
Causas 

 
 

Mundo 
Causas 

 

Ich 7  
 

Ich 7  

Oksah 6  
 

Oksah 6  

Kat 5  
 

Kat 5  

Suut 4  
 

Suut 4  

Tseek 3  
 

Tseek 3  

Sayab 2  
 

Sayab 2  

Beh 1  
 

Beh 1  
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4. EJEMPLO DE FICHAS RESUELTAS 

 

PIRÁMIDE INVERTIDA 

CIENCIA ARTE 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE Gnosis 
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE Inspiración  

Mundo 
Ideas 

Modelos 
 

Mundo 
Ideas 

Forma – Color  

Mundo 
Creativo 

Conceptos 
 

Mundo 
Creativo 

Originalidad 

Mundo 
Causas 

Performances 
 

Mundo 
Causas 

Plasmación 

Ich 7 Meta 
 

Ich 7  
Beatitud 

Oksah 6 Dirección 
 

Oksah 6  
Amparo 

Kat 5 Obstáculo 
 

Kat 5  
Percepción  

Suut 4 Contraste 
 

Suut 4  
Sentimiento  

Tseek 3 Equilibrio 
 

Tseek 3  
Bondad 

Sayab 2 Inmunización 
 

Sayab 2  
Belleza 

Beh 1 Energía 
 

Beh 1  
Imagen 

FILOSOFÍA ESPIRITUALIDAD 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE Principio 
 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE Absoluto 

Mundo 
Ideas 

Arquetipos 
 

Mundo 
Ideas 

Noosfera 

Mundo 
Creativo 

Origen 
 

Mundo 
Creativo 

Logos 

Mundo 
Causas 

 
Manifestación 

Mundo 
Causas 

Entes 

Ich 7  
Realización 

Ich 7  
Autodescubrimiento 

Oksah 6  
Orientar 

Oksah 6  
Tutelar 

Kat 5  
Caminar 

Kat 5  
Transmutar 

Suut 4  
Caverna 

Suut 4  
Interioridad 

Tseek 3  
Hermandad 

Tseek 3  
Cristo Cósmico 

Sayab 2  
Emanación 

Sayab 2  
Vida 

Beh 1  
Origen 

Beh 1  
Juul 
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PIRÁMIDE DERECHA 

CIENCIA ARTE 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
Empirismo 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  
Estética 

Mundo 
Ideas 

 
Racionalización 

Mundo 
Ideas 

 
Formatividad 

Mundo 
Creativo 

 
Combinatoria 

Mundo 
Creativo 

 
Fantasía 

Mundo 
Causas 

 
Determinismo 

Mundo 
Causas 

 
Corrientes artísticas 

Ich 7  
Comprobación 

Ich 7  
Fascinación 

Oksah 6  
Divulgación 

Oksah 6  
Exposición 

Kat 5  
Experimentación 

Kat 5  
Práctica 

Suut 4  
Contraste 

Suut 4  
Academia 

Tseek 3  
Analogía 

Tseek 3  
Personalidad 

Sayab 2  
Análisis 

Sayab 2  
Aprendizaje 

Beh 1  
Observación 

Beh 1  
Técnica 

FILOSOFÍA ESPIRITUALIDAD 
 

Realidad 
de los 

Mundos 
 

Abiótica 

FUENTE  
Epistemología 

 
Realidad 

de los 
Mundos 

 
Abiótica 

FUENTE  
Nihilismo 

Mundo 
Ideas 

 
Discursividad 

Mundo 
Ideas 

 
Ideas aprendidas 

Mundo 
Creativo 

 
Dialéctica 

Mundo 
Creativo 

 
Creencias 

Mundo 
Causas 

 
Conceptualización 

Mundo 
Causas 

 
Materialismo 

Ich 7  
Veracidad 

Ich 7  
Alucinaciones 

Oksah 6  
Generalización  

Oksah 6  
Consenso 

Kat 5  
Racionalización  

Kat 5  
Religiones 

Suut 4  
Episteme 

Suut 4  
Dogmatismo 

Tseek 3  
Deducción  

Tseek 3  
Sublimación 

Sayab 2  
Inducción 

Sayab 2  
Especulación  

Beh 1  
Cuestionamiento 

Beh 1  
Principio vital  
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5. PIRÁMIDES: PLANTILLA PARA COLOCAR LAS PALABRAS 
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6. LISTADO ORIENTATIVO DE PALABRAS 

 

PIRÁMIDE INVERTIDA 

ORIGEN, PRINCIPIO, INICIO, NACIMIENTO, RAÍZ, GERMEN, GÉNESIS, MANANTIAL 

EMANACIÓN, IRRADIACIÓN, EMISIÓN, EFLUVIO, RESULTADO 

HERMANDAD, FRATERNIDAD, ENTENDIMIENTO, CAMARADERÍA, AFINIDAD 

CAVERNA, CONCAVIDAD, GRUTA, SUBSUELO, ORIFICIO 

CAMINAR, MARCHAR, RECORRER, TRANSITAR, AVANZAR, VIAJAR, LLEGAR 

ORIENTAR, SITUAR, UBICAR, ACOMODAR, DISPONER, DISTRIBUIR, ENCAMINAR 

REALIZACIÓN, ACTUACIÓN, CONSTRUCCIÓN, CONFECCIÓN, COMPOSICIÓN, ELABORACIÓN 

MANIFESTACIÓN, EXPRESIÓN, REVELACIÓN, DEMOSTRACIÓN, OSTENTACIÓN 

ARQUETIPO, MODELO, PROTOTIPO, PARADIGMA, IDEAL, MATRIZ 

PRINCIPIO, UMBRAL, GERMEN, ADVENIMIENTO, GÉNESIS, SEMIILA 

VIDA, EXISTENCIA, SAVIA, SUSTANCIA, ENERGÍA, ESPÍRITU, ALIENTO 

INTERIORIDAD, ALMA, CORAZÓN, NÚCLEO, INTIMIDAD, CONSCIENCIA 

TRANSMUTAR, COMPRENDER, TRANSFORMAR, CAMBIAR, EVOLUCIONAR 

TUTELAR, PROTEGER, DEFENDER, BENÉFICO, DEFENDER, AMPARAR 

AUTODESCUBRIMIENTO, DESPERTAR, RECONOCIMIENTO, ILUMINACIÓN 

ENTES, SERES, ENTIDADES, ESENCIAS 

LOGOS, CREADORES 

NOOSFERA, MUNDO MENTAL, MUNDO DE LAS IDEAS 

ABSOLUTO, CREADOR, FUENTE, INNOMBRABLE 

IMAGEN, SÍMBOLO, REPRESENTACIÓN, FIGURA 

BELLEZA, DIVINIDAD, GRACIA, HERMOSURA, SEDUCCIÓN, ENCANTO 

BONDAD, HUMANIDAD, COMPASIÓN, AMOR, BENEVOLENCIA, CARIDAD 

SENTIMIENTO, IMPRESIÓN, EMOCIÓN, CONMOCIÓN 

PERCEPCIÓN, CONOCIMIENTO, DISCERNIMIENTO, INTELIGENCIA, SABIDURÍA, 

PENSAMIENTO, IMPRESIÓN 
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BEATITUD, FELICIDAD, GOZO, HUMILDAD, PLACIDEZ 

PLASMACIÓN, REALIZACIÓN 

ORIGINALIDAD, SINGULARIDAD, PERSONALIDAD 

FORMA, SIGNO, REPRESENTACIÓN 

INSPIRACIÓN, INTUICIÓN, LUCIDEZ 

ENERGÍA, CARÁCTER 

INMUNIZACIÓN, INMUNIZAR 

EQUILIBRIO, PROPORCIÓN, ARMONÍA, PRUDENCIA, ECUANIMIDAD, EQUIDAD 

CONTRASTE, DISCREPANCIA, DIVERGENCIA, DIVERSIDAD, DIFERENCIA 

OBSTÁCULO, DIFICULTAD, IMPEDIMENTO, LIMITACIÓN, TROPIEZO, ESCOLLO 

DIRECCIÓN, ORIENTACIÓN, CONSEJO, CURSO, DESTINO, SENTIDO 

META, FINALIDAD, FIN, CULMINACIÓN, CUMBRE, OBJETIVO 

CONCEPTO, NOCIONES, SENSACIÓN, PENSAMIENTO, JUICIO 

MODELO, GUÍA, PATRÓN, EJEMPLO, PROTOTIPO, IDEAL 

GNOSIS, CONOCIMIENTO CABAL, RAZÓN, SABIDURÍA 

 

PIRÁMIDE SOBRE SU BASE 

CUESTIONAMIENTO, DUDA, DISCURSIÓN, DEBATE 

INDUCCIÓN, RACIOCINIO, REFLEXIÓN  

DEDUCCIÓN, CÁLCULO, HIPÓTESIS, TEORÍA, RAZÓN, INFERENCIA 

EPISTEME, CIENCIA, CONOCIMIENTO 

DIALÉCTICA, LÓGICA, DEMOSTRACIÓN, RAZONAMIENTO 

DISCURSO, ARGUMENTACIÓN 

CONSENSO, ACUERDO, PACTO 
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7. VALORES SIMBÓLICOS DE LOS NÚMEROS Y PALABRAS MAYAS 

EN EL CAFÉ TRASCENDENTAL 

 

NÚMERO CIENCIA ARTE FILOSOFÍA ESPIRITUALIDAD 

1 Beh PADRE EL VINO SENDERO DE 
INTERIORIZACIÓN 

CAMINO 

2 Sayab MADRE EL PAN FUENTE MANANTIAL 

3 Tseek HIJO PEZ CRISTO CÓSMICO DIVULGAR 

4 Suut PREPARACIÓN EL MANTO CAVERNA DEVOLVER 

5 Kat PUESTA EN 
MARCHA 

LAS SANDALIAS PLASMA CREADOR ARCILLA 

6 Oksah DESARROLLO EL BÁCULO TUTELAR A TODAS LAS 
RÉPLICAS 

INTRODUCIR 

7 Ich CULMINACIÓN EL ARCA ARCA, ARCANO, 
VERDADERO ROSTRO 

FAZ 

8 INFINITO RELOJ DE ARENA MANIFESTACIÓN FRACTAL 

9 VIDA NACIMIENTO PLENITUD PERFECCIÓN 

10 VOLUNTAD INTANGIBLE POTENCIA SUBLIME 

11 UNIDAD INTEGRIDAD UNIFICACIÓN TOTALIDAD 

12 INEFABLE 
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TABLA EVALUATORIA, MANTRA DE PROTECCIÓN Y CORRESPONDENCIA MAYA CON LOS 7 

PASOS DEL CAMINO ESPIRITUAL 
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